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Opis programów

Program bnf2slif pozwala przekonwertować pliki z równaniami boolowskimi z formatu bnf na rozszerzony format slif. 

Program slif2bnf pozwala na odwrotną konwersje.

Program pozwala na konwertowanie bardzo dużych plików. Dane przetwarzane są strumieniowo. Program nie stawia żadnych ograniczeń co do długości równań czy identyfikatorów. Jedynym ograniczeniem jest to, żeby pojedyncze równanie zmieściło się w pamięci operacyjnej.

Obsługa programu

Programy wywołuję się z linii poleceń / shell’a:

bnf2slif plik_źródłowy plik_wynikowy [-m nazwa_modelu ]

slif2bnf plik_źródłowy plik_wynikowy 

Nazwa modelu jest opcjonalna. Gdy nie zostanie podany, konwerter nada modelowi nazwę main.

Przenaszalność

Programy nie korzystają z żadnych niestandardowych bibliotek. Kod powinien dać się skompilować z niewielkimi poprawkami na każdym kompilatorze. Bez żadnych zmian programy można kompilować pod kompilatorami GNU C. 

Do przekompilowania kodu źródłowego potrzebne są narzędzia GNU: bison i flex.

Programy zostały przekompilowane i przetestowane dla kompilatorów GNU C i dla 32-bitowej wersji kompilatora Borland C (wersja 4.0 lub późniejsza, również CBuilder).

Wersje uruchamialne dla systemów Linux i Win32 znajdują się odpowiednio w katalogach linux/ i win32/.

Opis techniczny

Program używa generatora analizatorów leksykalnych – flex’a oraz generatora analizatorów semantycznych – bison’a.

Żeby zwiększyć prędkość działania konwertera, program używa własnej implementacji procedury dynamicznego przydziału pamięci. Klasa Allocator w pliku FAlloc.h pozwala na przydział dowolnej ilości bloków pamięci o różnej długości. Bloków tych jednak nie można zwalniać pojedynczo, można je jedynie zwolnić wszystkie na raz. 

Klasa Allocator dynamicznie alokuje i zwalnia bufory o długości 32Kb. Ilość takich operacji jest zazwyczaj bardzo  mała, zaś fragmentacja pamięci przy tych operacjach praktycznie nie występuje.

Wyrażenie boolowskie są przechowywane przez program w drzewach binarnych. Reprezentacja taka jest bardzo prosta, efektywna i pozwala na łatwa rozbudowę możliwości konwertera (np. usuwanie zbędnych nawiasów). 

 Pliki z kodem źródłowym:

BTree.cpp BTree.h

drzewo binarne wyrażeń boolowskich (exp)

FAlloc.h

szybki alokator pamięci

global.cpp global.h

zmienne i struktury globalne i specyficzne dla tego programu

lexic.f

analizator leksykalny, plik dla flex'a

syntax.y

analizator semantyczny, plik dla bison'a

Gramatyka dla BNF i SLIF

Poniższa tabela przedstawia zestawienie gramatyk dla formatów SLIF i BNF.

Plik wejściowy
SLIF

file = 
items

items = 
item | 



item items

item =
command |



comment

comment = „—„ „.*” „\n”

command =
var ‘=’ exp ‘;’

var =
ident |



ident ‘(‘ indices ‘)’

indices =
index |



index indices

index = 
constant |



“t-1” |



“t” | ???

ident =
symbol |



“/” “.*” “/”

exp = 
var |



0 |



1 |



‘!’ exp |



exp ‘&’ exp |



exp ‘|’ exp |



‘(‘ exp ‘)’ 


file = 
preamble body closing

preamble = “.model main”

closing =
“.endmodel main”

body =
items

items = 
item | 



item items

item =
command |



comment

comment = „#” „.*” „\n”

command =
var ‘=’ exp ‘;’

var =
ident |



ident ‘(‘ indices ‘)’

indices =
index |



index indices

index = 
constant |



var



ident =
symbol 

exp = 
var |



FALSE |



TRUE |



exp ‘’’ |



exp ‘*’ exp |



exp exp |



exp ‘+’ exp |



‘(‘ exp ‘)’ 



Najważniejsze różnice to:

· negacja- ! w formacie BNF występuje na początku wyrażenia. W formacie SLIF negacje oznacza się przez znak ‘ na końcu wyrażenia

· format SLIF wymaga by ciąg równań zawierał się wewnątrz modułu. Moduł oznacza się klauzulami „.module <nazwa>” i „.endmodule <nazwa>”

· Komentarze w formacie BNF oznacza się przez „--„, w formacie SLIF przez pojedynczy znak #. Komentarz kończy się znakiem końca linii.

· Format SLIF nie przewiduje użycia tabel. Nie ma w nim również odwołań do wartości zmiennej z poprzedniego cyklu – t-1. Dlatego konwerter wykorzystuje rozszerzony format SLIF. 

Testowanie

By przetestować poprawność działania konwertera, zestaw plików w formacie bnf jest podwójnie konwertowany: bnf -> slif -> bnf. Plik powstały w wyniku takiego dwukrotnego konwertowania powinien być identyczny (za wyjątkiem znaków odstępu i nowej linii) jak plik źródłowy.

Zestaw testów znajduje się w katalogu test/. By uruchomić testy, należy wykonać komendę make w tym katalogu. Skrypt Makefile wykonuje następujące czynności dla każdego pliku *.bnf w katalogu test/:

· Każdy plik jest dwukrotnie konwertowany: bnf -> slif -> bnf. Dwukrotnie skonwertowane pliki maja rozszerzenie .bnf2

· Pliki oryginalne i dwukrotnie przekonwertowane są porównywane komendą diff. Komenda ta jest wywołana z parametrem --ignore-all-space co powoduje, ze ignorowane są wszystkie znaki odstępu i nowej linii. 

· Jeżeli pliki są identyczne - wyświetlony zostaje komunikat "OK".

